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Gelisen teknolojiyle birlikte sanal deneyim imkanlar1 yeni 6grenme araglarini
ortaya c¢ikarmig ve bu araglar hayatin bircok alaninda yayginlagmistir.
Ozellikle egitim ve dgretimde, dgrencilerin biligsel ve psikomotor becerilerini
kazanmalarinda en etkili yontemlerden biri olan interaktif teknikler, 6grencilerin
ve meslek profesyonellerinin aktif katilimimi saglar. Bu teknikler arasinda 6ne
cikan simiilasyon, 6grencilere gergek yasam senaryolarini deneyimleme firsati
sunarak, bilissel, psikomotor ve tutumsal bilgi ve yeteneklerini gelistirmede
onemli bir rol oynar. Simiilasyon, bireylerin gergek diinyadaki siiregleri,
olaylar1 ve sistemleri bir model araciligryla taklit etmelerini saglar. Bu yontem,
miithendislikten tibba, askeri egitimden diger 6grenme siireclerine kadar birgok
alanda yaygim olarak kullanilir. Simiilasyon sistemleri, ger¢egin birebir taklidi
olarak olusturulan ortamlarda siireclerin performansini analiz etmeye, degisen
kosullar altinda sistemlerin nasil c¢alisacagini degerlendirmeye ve g¢esitli
senaryolara kars1 dnlemler gelistirmeye olanak tanir. Bu 6zellikleri sayesinde
simiilasyon, dogru kararlarin verilmesinde etkili bir aragtir ve maliyet ile zaman
acisindan ekonomik ¢oziimler sunar. Bu ¢calismada, son yillarda kullanim alanlari
genisleyen simiilasyon sistemlerinin 6grenme lizerindeki etkileri incelenmistir.
Ozellikle polis teskilatlarinda simiilasyon tabanli egitimlerin dgrenci dgrenme
pratiklerini nasil gelistirdigi arastinlmistir. Bu baglamda, simiilasyon
sistemleri kullanarak egitim alan polis 6grencilerinin bilgi ve beceri diizeyleri
degerlendirilmistir. Caligmada, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi
kullanilmistir. Simiilasyon egitimi veren kurumlarin egitim sonrasi vaka analizleri
ve simiilasyon tabanli egitim alan kisilerin bagli olduklar1 kurumlar tarafindan
yayimlanan raporlardan elde edilen veriler incelenmistir. Arasgtirmanin, dijital
doniistimiin hizla degistigi bir donemde, egitim ve 6gretimde deneyimin 6nemine
vurgu yaparak literatiire katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
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The Use Of Realistic Scenarios In The Age Of Digital Transformation:
A Review On Simulation-Based Training As A Modern Education
Method

ABSTRACT

With the developing technology, virtual experience opportunities have created
new learning tools and these tools have become widespread in many areas of
life. Especially in education and training, interactive techniques, which are one
of the most effective methods for students to acquire cognitive and psychomotor
skills, ensure the active participation of students and professionals. Simulation,
which stands out among these techniques, plays an important role in developing
cognitive, psychomotor and attitudinal knowledge and skills by offering students
the opportunity to experience real-life scenarios. Simulation allows individuals to
imitate real-world processes, events and systems through a model. This method
is widely used in many fields from engineering to medicine, military training to
other learning processes. Simulation systems allow analyzing the performance of
processes in environments created as an exact imitation of reality, evaluating how
systems will operate under changing conditions and developing measures against
various scenarios. Thanks to these features, simulation is an effective tool for
making the right decisions and offers cost- and time-effective solutions. In this
study, the effects of simulation systems on learning, which have been widely used
in recent years, are examined. In particular, it is investigated how simulation-
based training in police organizations improves student learning practices. In this
context, the knowledge and skill levels of police students trained using simulation
systems were evaluated. In this study, document analysis, one of the qualitative
research methods, was used. The data obtained from the post-training case
studies of the institutions providing simulation training and the reports published
by the institutions to which the people who received simulation-based training
are affiliated were analyzed. It is thought that the study will contribute to the
literature by emphasizing the importance of experience in education and training
in a period of rapid change in digital transformation.

Keywords: Simulation Based Education, Experiential Learning, Interaction,
Simulation Systems, Education.

GIRIS

Teknolojide durmaksizin yasanan gelisim her alanda etkisini hissettirmeye
basglamis, Ozellikle gesitli ihtiyaglar i¢in uygulanan egitim yontemlerinde ve
alanlarinda 6nemli degisimlere yol agmistir. Bireyin aile i¢cinde baslayan okul ve
meslek egitimleri ile devam 6grenme siireclerinde teknolojinin etkisi ile yasanan
gelismeleri gormek kolay hale gelmistir. Dijital ortamda birgok egitim ¢esidini
tecriibe etme imkani1 bulan giiniimiiz insani kiigiik yasta baslayan egitimi siiresince
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farkinda olarak veya olmayarak teknolojinin sagladigi imkanlar1 kullanmaktadir.
Bu imkanlar kapsaminda bir¢ok teknik ve yontem bilgisayar sistemleri aracilig
ile 6ne ¢ikmaktadir. Teknolojinin sagladigi imkanlar dahilinde her yeni 6gretim

Gergek diinyanin sanal ortamda taklit edilmesi ile tasarlanan yapay evrenlerde
uygulanan simiilasyon egitimleri, 6grenim goren kisiler iizerinde diger egitim
tiirlerine gore farkli bir tecriibe imkani sunmaktadir. Simiilasyon tabanli sistemlerin
egitim amaciyla kullanilmasinin arka planinda bir¢ok farkli neden yer almaktadir.
Teorik olarak islenen egitim miifredatlarinda 6grenen kisilerin, aldiklar1 bilgiyi
uygulama noktasinda mevcut riskleri en aza indirmek i¢in simiilasyon sistemleri
pratik egitim icin tercih edilebilmektedir. Nitekim, farkli yontemler ile tatbik
edilebilen simiilasyon tabanli uygulamalar 6grenme agsamasinda olan kisiye ger¢cek
hayatta karsilagabilecegi potansiyel olay senaryolarini gdsterebilir, bu senaryolar
karsisinda 6grenciye tercih yapma, karar alma ve uygulama siire¢lerini hizl
sekilde 6grenmesini saglayabilmektedir. Son donemde gelisen goriintii isleme
teknolojileri sayesinde simiilasyon tabanli uygulamalardaki ger¢ekeilik diizeyi
artmis bu durum da birgok alanda bu egitimlerin tercih edilmesine yol agmuistir.
Bu alanlar arasinda; miihendislik, tip, havacilik, askeri egitim, okul Oncesi
egitimler, operator egitimleri 6ne ¢ikmaktadir. Bahsedilen alanlar; simiilasyon
tabanli uygulamalar1 egitim araci olarak kullandigi i¢in, makalenin konusu olan
bu sistemlerin 6grenme iizerindeki etkisinin arastirilmasina katki saglayabilecek
gozlemlenebilir uygulamalara yer vermektedir.

Simiilasyon tabanli uygulamalarin egitim ve Ogretim siiregleri tizerindeki
durumunun ortaya ¢ikarilmasma referans olabilecek bu c¢alismada polis
teskilatlarinda kullanilan simiilasyon egitimlerine odaklanilmis olup, simiilasyon
sistemlerinin polis departmanlarinda ve polis adaylarinin egitimlerinde nasil
kullanildig1 tizerine genel bir cergeve cizilmesine Ozen gosterilmistir. Bu
baglamda Amerika Birlesik Devletleri’ndeki polis teskilarlarina iliskin egitim
siireclerine odaklanilmustir. Nitekim Amerika Birlesik Devletleri’nde merkez
tarafindan saglanan biitceyi harcama konusunda diger iilkelerdeki polis
departmanlarindan gdrece daha 6zgiir olan polis teskilatlarinin yeni polisler
yetistirmek i¢in simiilasyon sistemlerine olan ilgisi giderek arttig1 gortilmektedir.
Polis egitimi konusunda iilkede yasanan degisim ile yasanan vakalarda polislerin
zarar gormesini engelleme, orantisiz gii¢ kullaniminin 6niine gegme, Sliimlii
ve yaralanma ile biten olaylarin sayisini azaltma gibi temel unsurlar iizerine
kuruludur. Dahasi Amerikan polisine yonelik gerek toplumsal gerek kiiresel
algi ve yaklasimin yasanan kotii olarak adlandirilabilecek cesitli olaylar
nedeniyle olumsuz bir imaja sahip olmasi, polis teskilatlarinin egitim konusunda
yeniliklere a¢ik olmasini mevcut alginin degismesi ve performansin artmasi igin
yapilan ¢alismalarin sayisint artirmaktadir. Teknolojinin imkanlar1 kullanilarak
simiilasyon tabanli uygulamalarin egitim i¢in kullanilmasi bu yenilikler arasinda
gosterilebilir. Bu kapsamda calismanin spekiilatif kalmamasi1 adina oncelikle
genis bir literatiir taramas1 yapilmistir.
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KAVRAMSAL CERCEVE

Simiilasyon Kavramina Tarihsel Bir Bakis

Gecmisi gliniimiizden bes bin yil onceye, “Weich” olarak bilinen Cin savas
oyunlarina uzanan simiilasyon, daha sonra askeri alanda uygulanacak stratejilerin
testlerinin  gergeklestirilmesinde savas oyunu olarak kullanilmistir. Ordu
ve donanma stratejilerinin Onceden tahayyiiliiniin yapilmasinda gelistirilen
simiilasyon tiirii askeri oyunlarkisa siire icinde fenomenlegmistir. 1800’1ii yillardan
itibaren ise ordu planlarinin diizenlenmesi simiilasyon yardimi ile olmugtur
(Cunningham vd., 2018). Kavramsal agidan hayatin pek ¢ok alaninda kullanilan
simiilasyon literatiirde oldukc¢a genis bir tanimlamaya sahiptir. Kimi kaynaklarda
“benzetim” olarak da kullanilan simiilasyon teknigi teoriden 6tede mevcut ya da
olas1 sorunlarin ¢oziimiinde kullanilan bir metedoloji olarak bilinir. Bu teknik
bilgisayarlarin kullanilmasi kosuluyla, sistemdeki neden-sonug iliskilerini
bilgisayara aktararak, degisik kosullar altinda gergek sisteme ait davraniglarin
bilgisayar modelinde izlenmesini saglayan bir modelleme teknigidir (Murphy,
2001). 1929’da Edward Link tarafindan gelistirilen ilk ugak simiilatorleri
1949 sonrasinda iicretli eglence siirlis deneyimi sunmak igin ticarileserek ordu
ve ticari havacilikta kullanilagelmistir. Deneyimsel bir 6grenme sekli olarak
simiilasyonlarin kullanimi1 II. Diinya Savasi doneminde, atom bombasinin
yapimi asamasinda nétronlarin ¢arpigsmasint taklit etmek icin iizerinedir. Bu
durum gercek hayatta tatbik edilmesi tehlikeli olan uygulamalarin simiile edilen
yapay evrenlerde denenmesi anlamina gelir. Nitekim simiilasyon gercekte var
olan gorevlerin, iliskilerin, fenomenlerin, ekipmanlarin, davranislarin ya da bazi
biligsel aktivitelerin taklit edilmesi olarak tanimlanmaktadir (Goriis vd., 2014).
Bu 6zellik agisindan bakildiginda simiilasyon sistemlerinin kullanilacag ilgili
alanda olas1 sonuclart neden-sonug iliskisine bagl olarak ¢ok yonlii sunabilme
olanagina sahip oldugu sdylenebilir. Teknolojinin zaman iginde gelisimi ile bu
yapay ve/veya taklit ara¢ ile evrenler daha gergekgei hale gelmis, simiilasyonun
uygulandigi alan sayisinda da ciddi oranda artis yaganmistir. 1950’lerden sonra
saglik alaninda kullanilmaya baslanilan simiilasyon sistemleri 17. yiizy1l sonlarina
kadar cansiz manken olarak bilinen ve “phantom” olarak isimlendirilen cansiz
simiilatorlerdir. Anne ve bebek Gliimlerini azaltmak maksadiyla uygulanan bu
yontemde, kadin iireme yollarindan, dogum ve dogum sonrasi donemdeki siireci
kapsayan becerilerin egitilmesi ve test edilmesinde kullanilmaya baslandig:
goriiliir.

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler, ger¢ek durum ve sistemlerin
benzetiminde yiiksek performanst miimkiin kilmistir. Bu gelisim trendi ile,
kompleks sistem ve siiregleri kullanacak ve/ veya tasarlayacak personelin
egitim, hazirlik ve analizinde kullanilabilecek ara¢ ve ¢oziimler ortaya ¢ikmaya
baglamistir (Mevliitoglu, n.d). Tibbi alana doéniilecek oldugunda, 6zellikle 20.
ylzyilda onemli gelismeler kaydedilmistir. Laerdal Corporation tarafindan
gelistirilen “Ressusi-Anni” isimli maketler temel beceri egitimini kapsayan
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bir ¢esit simiilasyon sistemidir. Bu sistemler saglik alaninda hava yolunun
acilmasi ve yasam destegine bagli ¢alismalar olarak bilinir. Daha sonra ¢ikan
yeni Ressusi-Anni modelleri gilinlimiizde bilgisayar siiriiciilii kardiyak ritim
jeneratorii olan yasam destek becerileri icin kullanilmaktadir (Yildirim vd,
2019). 1960 dolaylarinda Abrahamson ve Denson imzasiyla yasanan gelismeler
dogrultusunda ilk insan simiilatori olarak bilinen “Sim One’mn” ortaya
cikmustir. 1980°1i yillarda Stanford ve Florida Universiteleri destegiyle kapsamli
anestezi simiilatorleri gelistirilmistir. 2000’li yillarda ise gercege en yakin
simiilasyon mankeni olarak bilinen “Sim Man” saglik bakimi ekipleri tarafindan
kullanilmaya baglanmis olup giiniimiizde de hala tercih edilmektedir. Simiilasyon
sistemlerinin yayginlagmasi tip 6grencilerinin egitimleri ve degerlendirmelerinde
kullanilmakla birlikte 6zellikle 6grencilerin simiilasyon egitimleri ile elestirel
diisiinceye dayali gercege yakin bu deneyimler kazandirdigi goriilmektedir. Bu
sayede Ogretim ortaminin ve egitimin etkin hale doniistirildigli soylenebilir.
Ogrenci merkezli olarak gelistirilen simiilasyon sistemler deneyimsel §grenmenin
saglandigr ortamlar1 yaratmasi yeteneginin yani sira Ogrenme ve Ogretme
ilkelerinin uygulanmasi agisindan uygun bir stratejiye sahiptir. Farkli bigimlerde
uygulanan simiilasyon egitimlerinde, oyun, rol yapma ya da metafor yardimiyla
gerceklestirilen bir aktivite seklinde uygulamalar bulunmaktadir. Ogrencilerin
karar verme siireglerinde problem ¢dzme becerilerinin ve elestirel diisiincenin
tesvik edilmesine olanak taniyan egitsel simiilasyon sistemleri kontrollii
belirsizlikler igermesi, kullanicisi ile dogrudan etkilesim saglamasi agisindan
ogrenciler icin de oldukea ilgi ¢ekicidir. Bu durumun deneysel uygulamalarin
kavramsal kazanima doniismesinde 6nemli bir faktor oldugu sdylenebilir. Egitim
ve 6gretim alanlarinin farklilik gosterdigi egitsel simiilasyon sistemleri iginde en
bilinen alanlardan olan havacilikta da hem askeri hem de sivil alanda yetisen pilot
adaylar1 zorunu olarak simiilasyon egitiminden ge¢mektedir. Giinlimiizde savas
pilotlarinin egitimi, gercek muharebe ucaklar1 ve gercek sistemler kullanmak
yerine simiilasyon sistemleri lizerinden gergeklestirilmektedir. Bu durum hem
maliyeti diisiirmekte hem de gergek ortamda denenmesi tehlikeli olabilecek farkli
senaryolarin deneyimlenmesine olanak saglamaktadir. Yiizeysel 6grenimin derin
ogrenmeye evrildigi simiilasyon egitimlerinde 6grenci yeni ve/veya mevcut sorun
ya da durumlar arasinda anlama, iyilestirme, deneyimleme, drnekleme teorileri
ve stratejiler gelistirme, olasiliklar ve degiskenler arasindaki iligkileri gorebilme,
analiz edebilme ve sonug ¢ikarma gibi kazanimlar elde edebilmektedir.

Glinlimiizde modelleme ve simiilasyon teknolojilerinin baslica kullanim
alanlaria bakildiginda bu alanlarin oldukga genis bir yelpazeye sahip oldugu
rahatlikla goriilebilir. Bu kapsamda simiilasyon sistemlerinin kullanim alanlari
asagidaki gibi siralanabilir;

Arastirma ve gelistirme: Yeni tasarim ve teknolojilerin sanal ortamda
modellenmesi, ortam ve diger sistemlerle etkilesimlerinin incelenmesi. (Ornegin,
sanal tasarim odalari).

Tasarim: Konsept tasarim, tasarim optimizasyonu, sanal prototipleme. (Ornegin,
Sistem Entegrasyon Laboratuvarlar).
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Egitim: Bir sistemi kullanacak operatdr ya da ekibin kullanima yonelik olarak
egitim. (Ornegin, ugak / helikopter simiilatorleri).

Karar destek: Tedarik, siire¢ optimizasyonu ve strateji gelistirme gibi siireclerde
destek olmak iizere senaryo ve siire¢ simiilasyonu. (Ornegin, 3 boyutlu sanal
kum sandig1 uygulamalari).

Eglence: Gorsel, isitsel vb teknolojiler ile birlikte etkilesimli eglence arag ve
ortamlar1 hazirlanmasi. (Ornegin, hareketli platform iizerinde 3D sinema salonu
uygulamalari) (Conwin vd., 2000).

Simiilasyon tabanli uygulamalarda kullanilan araglara bakildiginda ise; goriintii
sistemi, kontrol sistemi, bilgisayar sistemi, ses sistemi, iletisim sistemi, egitmen
boliimii goriilebilmektedir.

Sanal Diinyalar icinde Gercek Deneyim

21. yiizyihn dijitallesen diinyasinda arastirma ve gelistirme siireglerinden
planlamaya, miihendislik uygulamalarindan, sanata, iletisimden, mimarliga, fen
bilimlerinden, saglik, ekonomi, egitim gibi tiim alanlarda sanal diinyada iiriin
ve proseslerin degisim ve artis gdstermektedir. Sanal gergeklik teknolojilerinin
onem kazanmasi simiilasyon teknolojilerinin de paralel olarak biiylimesine
olanak tanimistir. Bilindigi iizere simiilasyon tabanli uygulamalarda teknik
konular disinda 6grenme siiregleri {lizerinde etkili olan ana unsur goriintii
sistemleridir. Goriintiiniin birbirinden farkli teknik ve dijital teknolojiler
kullanilarak olusturulmasi bireyin goriintii ile kurdugu iliskiyi degistirmistir.
Gerek alan yazinda gerek hayatin pek ¢ok alaninda adindan sik¢a s6z ettiren ve
hibritlesen teknolojilerinin en belirgin 6rneklerinden biri olan sanal gerceklik,
Latince “virtualis” kelimesinden tiiremis “sanallik” anlamina gelmektedir
(Onder, 2021:135). Merkezinde bireysel deneyimi barindiran sanal gerceklik
(virtual reality/ VR) kavramu, ilk defa sanal gercekligin babasi olarak bilinen
Jaron Lanier tarafindan 1970 dolaylarinda kullanilmistir. Tiirk Dil Kurumu
Biiytik Tiirkge Sozliige gore, sanal, 1. gergekte yeri olmayip zihinde tasarlanan.
2. Bilgisayar, tablet, cep telefonu vb. kullanilarak genel ag ortaminda olusturulan;
dijital. bigiminde tanimlanir (TDK Biiytik Tiirk¢e So6zliik). Kimi kaynaklara gore
sanal gerceklik ifadesi siberuzay (cyberspace), sanal diinya (virtual world), yapay
gergeklik (artificial reality) gibi farkli ifadeler olarak da kullanilmaktadir. Sanal
gergeklige ait tanimlamalarin ortak noktasi, bilgisayar sistemleri ile insanlarin
etkilesim halinde olmasidir (Kose & Yengin, 2018). Gergek ile sanal diinya
arasinda algisal farkliliklar olusturan uygulamalardan biri olan sanal gergeklik
kavraminin ii¢ temel elamani bulunur. Bunlar, model, modelin yaratimi ve
sunulmasi igin kullanilan yazilimlar ve donanimlardir (Onder, 2021:135). Otantik
bir gerceklikten farkli olarak sanal ger¢eklik, bilgisayar teknolojileri ile yaratilan
etkilesimli 360° sanal (dijital) ortamlar ile gercek diinya algisin1 degistiren
bir teknolojidir (Yamamoto, Ozgeldi, & Altun, 2018). Yaparak 6grenme ve
O0grenmenin i¢inde olmayi karsilayan sanal gergeklik teknolojileri sayesinde
bireyler bir bilginin, algilanmasi1 ve deneyimle pekistirilerek uzun siireli bellege
kaydedilmesinde onemli olanaklar sunmaktadir. Nitekim, sanal gerceklik,
etkilesimli 6zellikleri sayesinde egitim alacak olan bireylere {iriin veya sistemlerin
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islevlerini ve 6zelliklerini 3 boyutlu gergek¢i goriintiiler ile ¢esitli acilardan ve
mesafelerden inceleme firsati sunarken &grenenler, eszamanli olarak sunulan
uyaranlar sayesinde 6grenme nesnelerinin kavranmasini kolaylagtiran gii¢lii bir
“oradaymuis gibi” hissi yasarlar (Klein, 2003). Ogrenme isini gergeklestiren kisiyi
sanal gerceklik, artirllmis gergeklik, karma gergeklik gibi teknolojilerle destekli
simiilasyon tabanli uygulamalarda dogrudan ilgilendiren ana kisim olan goriintii
sistemleri s6z konusu oldugunda bu sistemler ii¢ ana baglik altina incelenebilir;

Sanal Gergceklik Gozliigii: VR Headset, VR HMDS olarak da adlandirilir.
Kullanicinin 360 derecelik sanal ortamin merkezinde olmasi dolayisiyla gergeklik
hissi en iist seviyededir.

Projeksiyon Sistemleri: Gorilintiiniin yansitici bir ylizey lizerine diisiiriilmesi
esasina gore caligirlar.Yiizey bir duvar ya da perde olabilir. Projeksiyon
sistemleri, genis goriis agist saglama avantajlari ile 6ne ¢ikmaktadirlar. Kavisli
ylizey kullanilarak goriis acis1 artirilabilir.

LCD Monitor: Gorilintii sistemi olarak bir baska alternatif LCD monit6rdiir.
LCD goriintii sistemleri projeksiyon sistemlerine nazaran daha dar goriis agisi
sunmakla beraber, maliyet — etkinlik dengesi arayan kullanicilar i¢in ideal tercih
olarakdegerlendirilebilir.

Sanal gergeklik (VR), kullanicilarin bilgisayar tarafindan olusturulan {ig¢
boyutlu bir ortamda etkilesimde bulunmalarint saglayan bir teknoloji olarak
tanimlanmaktadir (Human Interface Technology Laboratory, n.d., erisim
tarihi 4 Ocak 2024). Bu teknoloji, egitim ve giivenlik gibi ¢esitli alanlarda
onemli uygulamalara sahiptir. Karmasik bilgisayar sistemlerinin veri setlerinin
gorsellestirilmesi, manipiile edilmesi, dolasima sokulmasi ve etkilesim olanagi
saglanmasi i¢in kullanilan sanal ortamlardaki sistemler, egitim alaninda kullanilan
simiilasyon tabanli uygulamalarda farkli donanimlar gerektirebilir. Bu nedenle,
egitsel simiilasyonlarin genel ¢er¢evesine deginmek onemlidir.

Egitimde Sanal Gerg¢eklik ve Simiilasyon Uygulamalar:

Simiilasyon, 6grenme deneyimini kolaylastirmay1r ve oOgrenme hedeflerine
ulagsmay1 saglar (McEvoy vd., 2010). Gergege uygunluk kavrami (fidelity)
simiilasyon egitiminde ¢ok 6nemlidir. Simiilasyon tabanli uygulamalarinin etkin
ve basarili olmasii¢in buunsurun nemi hem egitimin niteligi hem de 6grenme isini
gerceklestiren icin son derecede dnemlidir. Uygulayicinin deneyiminin gergege
yakin oldugunu hissetmesi gerekmektedir (Kory vd., 2007). Gergege uygunlugu
yiiksek simiilasyon, farkli bir 6gretim yaklagimidir. Egitim uygulamasinda
kiiltiirel bir degisimdir. Ogrenci merkezli bir aktivitedir. Simiilasyon merkezinde
ya da klinikte uygulanabilmekte, simiilator uzaktan kontrol edilebilmektedir
(Kane vd., 2007). Senaryo ne kadar gercege uygun ise O0grenciler tarafindan
benimsenmesi de o kadar kolay olmaktadir. Simiilatdriin senaryoya uygun olarak
hazirlanmasi, uygun kostiimlerle donatilmasi, makyaj kullanilarak yara veya
kanama gibi gorlinlimlerin olusturulmasi, ortamin senaryoya uygun bir sekilde
diizenlenmesi ve hasta yakin1 roliindeki aktorlerin eklenmesi, olay1 daha gergekgi
kilarak G&grencinin kendini gercek bir olayla karsi karsiya gibi hissetmesini
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saglamaktadir. Ayrica senaryodaki rollerin kigilerin beceri ve deneyimlerine
uygun olarak dagitilmasi ve senaryo akisi sirasinda olusabilecek her tiirlii olaymn
onceden belirlenip kurgulanmasi gerekir. Bdylece 6grencinin hem pratik becerisi
hem de kriz ani ile miicadele edebilme becerisi degerlendirilebilir. Simiilasyonun
egitimde kullanilmas1 sayesinde mesleki yetkinligin giivenle uygulanmasina
izin verilir. Aslinda gergege uygunlugu yiiksek simiilasyon, ilave bir egitim
yontemi olarak goriilmelidir. Nitekim bu egitim klinik beceri egitiminin yerini
alamaz. Ogrencilerin deneyim diizeyi gz oniinde tutulmalidir. Simiilasyon
egitimi, deneyerek 6grenme metodudur ve 6grenciler hatalarindan 6grenirler. Bu
egitimin hedefi 6grenmeyi kolaylastirmak ve Ogrencilerin giivenini kazanmak
olmalidir (Alinier, 2011). Teknolojinin gelismesi ile birlikte, simiilasyon araglari
optimizasyon eklentileri ile desteklenmis, binlerce senaryonun bilgisayarlar
tarafindan dakikalar icerisinde degerlendirilebilmesi ve optimal ¢odziimlerin
kullanilan ve yoneticilerin onayina sunulabilmesi saglanmistir (Rosen vd.,
2008). Yiiksek biitce gerektiren durumlarda ya da zor, tehlikeli aktivitelerde
uygulamalara sanal gerceklik veya artirllmig gerceklik (artificial intelligience/
AR) ile hazirlanmig simiilasyonlar sayesinde yasanabilecek olasi senaryolarin
farkli versiyonlar1 6grencilere sunulabilmekte bu sayede olusan etkilesim ile
hizli ve deneyim odakl1 egitimlere yonelik olanaklarsaglayabilmektedir. Oyle ki,
bu teknolojiler Amerika Birlesik Devletleri Hava Kuvvetleri’ndeki pilotlardaki
personel eksikligine iliskin yasanan sorunu ¢ézmek i¢in dahi kullanilmistir. M5
Dergi’de yer alan “ABD Hava Kuvvetlerinden savas pilotu egitimi igin sanal
gerceklik hamlesi” baglikli habere gore (2021), Agustos 2020°de Hava Kuvvetleri,
Pilot Training Next sanal gergeklik (VR) ve yapay zeka (AI) programini kullanarak
“pilot iiretimi ” artirmak igin yeni girisimler yoluyla pilot personel alimindaki
diistis egilimi ele alinmistir. Kiz1l ve Joy (2018), sanal gerceklik ile is saghigi ve
is glivenligi deneyimsel egitimine 6rnek olarak, 25 farkli felaket senaryosunun
modellendigi simiilasyonu olan AIMS’ Hazard Simiilatoriinii vermektedir.

Geleneksel egitim yaklagimlariin yetersiz kaldigi durumlarda pek ¢ok avantaji
ile 6ne ¢ikan sanal gergeklik ve simiilasyon uygulamalari egitim yontemlerine
farkli bakis agilart sunmaktadir. Bu baglamda bu teknolojilerin sahip oldugu
nitelikler asagidaki gibi agiklanabilir;

Etkilesimin saglanmasi: Sanal gerceklik teknolojileri ve simiilasyon
uygulamalarisayesinde egitim verilecek alana 6zel olarak gelistirilen sanal ortamda
ogrenciler cesitli nesnelerle etkilesim i¢inde olup, siirekli aktiftir. Ornegin, sanal
gergeklik ortamindaki objelerin 6zelliklerinden yola ¢ikarak neden sonug iliskisi
kurabilmekte, onlar1 ¢ok yonlii inceleyerek ve gozlemleyebilmektedir.
Ogrencinin Dikkatini Maksimum Seviyeye Cekme: Egitimde sanal ger¢eklik,
Ogrencilere gercek yasam senaryolarini deneyimleme imkani sunarken, onlarin
icinde bulunduklari durum, ortam ya da olayla siirekli etkilesim i¢inde olmalarini
saglar. Oyunlastirma yontemleriyle kontrolii 6grencilere devrederek, cesitli
senaryolar karsisinda ilerleme, geri ¢ekilme veya alternatif ¢oziimler iiretme gibi
problem ¢dzme becerilerini destekler. Bu sayede, 6grenme siirecinin etkinligi
Oonemli olctide artirilabilir.
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Anlatisal Esneklik / Hikdye Odaklilik: Sanal gergeklik ortamlarinda igerikler,
anlatima dayali ozellikler tagir. Bu durum 6grenme asamasinda egitim alan
ogrencilerin dikkatini ¢ekebilmekte, durum tespitinin, olay ya da sorunun rahat
algilanmasina olanak saglamaktadir.

Deneyim Sunmak: Sanal gergeklik ortamindaki nesnelerle etkilesimde bulunan
ogrenciler, farkli durumlar karsisinda gesitlitecriibeler elde edebilmekte boylece,
sanal deneyimler edinebilmektedir.

Duyusal Etkilesim: Sanal gerceklik ortamlarmin sundugu ses, 1s1k ve etkilesim
Ozellikleri, 6grencilerin duyularini uyandiracak sekilde optimize edilebilmektedir.
Simiilasyon tabanli uygulamalar ile verilen egitimlerde Ogrenme igini
gercgeklestiren i¢in ana unsur bilgisayarlar ile desteklenmis binlerce senaryonun
egitimde yer alabilecek olmasidir. Egitimin amaci kisiyi egitim aldigi konu
hakkinda bilgilendirmek ve konu ile ilgili bilgileri 6gretmek oldugu i¢in, 6grenme
isini gergeklestiren kisinin teorik egitimden farkli olarak pratik uygulamalar ile
egitim sathasinda tecriibe edinme imkani bulmasi simiilasyon tabanli uygulamalari
egitim konusunda 6nemli bir noktaya tasimaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin
durmaksizin gelistigi giinlimiizde bu teknolojilerin simiilasyon teknolojisine
katkilari, islemci olarak kullanilagelen sayisal yontemlerin determinizmin
kisith islem siirecinden siyrilarak dogrusal olmayan programlama teknikleriyle
diferensiyal formiillerin kendiliginden icat ve test edilme imkani sunmasidir
(Johnson, 2019:7147169). Yapay zeka destekli simiilasyon uygulamari sentetik
egitim simiilasyonlarina oranla karmasik problemlerin ¢6ziimii karsisinda
faydali ¢oziimler iiretilmesine geri beslenme verilerinin verimli sonuglar ortaya
koymasina, ara¢ veya sistemlerin etkinligin smmanmasia ve gercege yakin
sunulan deneyimler sayesinde biligsel ve duyussal algilarinin gelismesine olanak
sagladigi goriilmektedir.

Arastirmanin Amag ve Yontemi

Bu ¢alismada, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan dokiiman analizi yontemi
benimsenmigtir. Bir olay veya siirecin, bireyler ya da gruplar tarafindan farkl
bigimlerde kaydedilen belgeleri dokiiman olarak adlandirilir. Cevrimigi arsiv
kaynaklar1 da bu kategoriye dahildir. Karasar’a (2008) gore, dokiiman analiz
yontemi, ge¢misteki olaylarin izlerini barindiran resim, film gibi yapitlar1 ve
olaylarla ilgili olarak yayimlanmis kitap, dergi gibi yazili materyalleri analiz
etmek i¢in kullanilan bir nitel arastirma teknigidir. Dokiiman analizi, basili ve
elektronik (bilgisayar tabanli ve internet erigimli) materyallerin incelenmesi
ve degerlendirilmesi siirecinde gergeklesen bir dizi islemi kapsar (Bowen,
2009). Bu ¢ergevede, orneklem dahilinde ilgili kayitlar toplanmis, belirlenen
kriterler dogrultusunda analiz edilerek betimsel analiz yontemi kullanilarak
degerlendirilmistir. Bilindigi iizere, betimsel analiz, aragtirmacinin verileri
onceden belirlenmis temalar etrafinda organize edip, anlamli sonuglar ¢ikarmasini
saglar (Creswell, 2013:190). Bu sayede karmasik olan veri setleri bu yontemle
diizenlenerek, aragtirmaci tarafindan yorumlanmasina olanak saglar.

Bu kapsamda, ABD polis departmanlarinda egitim metodu olarak tercih edilen
simiilasyon tabanli uygulamalar ile verilen egitimin polis adaylar1 tizerindeki
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etkileri incelenmesi ve bu kapsamda 6grencilere uygulanan simiilasyon tabanli
uygulamalarin 0grenme tizerindeki etkisinin arastirilmas: amaciyla ABD
genelinde bu konuya iligkin yayimlanan resmi vaka raporlari incelenmistir.
Dokiiman analizi araciligiyla ortaya ¢ikan nitel ¢éziimlemeler goriisme sorularinin
veya gozlem formlarinin temelini olugturabilmekte (Glesne, 2011). Arastirmanin
evrenini olusturan ABD polis departmanlarinda mevcut olarak calisan ve
daha Once calismis polis memurlarmin simiilasyon tabanli uygulamalarin
etkisi hakkindaki goriiglerine de ayrica yer verilerek, bu sistemlerin 6grenme
siireglerindeki etkisi alanda uzman olan ve bu egitimleri tecriibe etmis kisilerin
izlenimlerine bagvurularak ¢éziimlenmeye calisilmistir.

Biitiince Secimi

Amerika Birlesik Devletleri, “adem-i merkeziyet¢ilik” anlayisinin yonetim
mekanizmalarinda kullanildigi, ¢ogulcu demokrasiye dayali bagkanlik sistemi
ile yonetilen federal bir cumhuriyettir. Ulkenin yonetim sistemi ii¢ kademeli
bir yapidan olusur. Bu agidan federal devlet en {ist diizey yonetim birimini
olustururken eyaletler ikinci diizey yonetim birimlerini olusturmaktadir.Sayilari,
yapilart ve nitelikleri agisindan farkliliklar gdsteren yerel yonetimler ise eyaletlerin
alt diizey yonetim birimleridir. Emniyet ve asayis gorevlerinin yerel yonetimlerin
igisleri dahilinde oldugu diislintildiigiinde {ilkede bazi mahalli tinitelerde itfaiye
ile polis teskilatlarinin tek bir ¢ati altinda birlestikleri goriilmektedir (Ayhan,
2008). ABD’de polis teskilatlar1 kasabalarda komiserlikler seklinde iken biiyiik
merkezlerde emniyet miidiirliikklerine varan farkli capta teskilatlara sahiptir.

Federal diizeydeki suclarin sorusturulmasi ve kovusturulmasi, Federal Arastirma
Biirosu (FBI) gibi ulusal kuruluglar tarafindan yapilmakla birlikte, ¢cogunlukla
bu tiir islemler, belediyelere bagl polis teskilatlar1 tarafindan gerceklestirilir.
Yargi mekanizmastyla dogrudan iliskisi olan polis teskilatlar1 benzer sekilde bu
organin bir parcasi olarak kabul edilmektedir. Polislik gorevleri fiziksel olarak
zorlayict ve insan yagsamiyla dogrudan ilgili oldugundan, fiziksel olarak iistiin
niteliklere sahip adaylarin se¢imi ve tercihi kritik bir 6neme sahiptir. ABD’de
farkliliklarina ragmen polis teskilatlarinda ise alin siiregleri azami olarak egitim,
yas, vatandaslik, askeri hizmet, ehliyet, temiz adli sicil, siirticii kaydi, uyusturucu
kullanim durumu gibi ¢ok ¢esitli kriterler ile degerlendirilmekte bu teskilatin
biiyiikliigline ve konumuna gore de degisikliklik gosterebilmektedir. Polis aday1
olabilmek ve gorevleri yerine getirebilmek i¢in yapilacak elemelerde fiziksel
uygunluk testleri ve kadro ihtiyacina bagli olarak {ilkeden iilkeye farkliliklar
gortilebilmektedir. Yazili ve fiziki ¢eviklik sinavlart ABD se¢me siireglerinde
degerlendirme kriterlerindendir. Her teskilata gore siralamasi degiskenlik
gosterse de bu testlerin yani sira genelde B-Pad testi, yalan makinasi uygulamasi,i
0zgeemis incelemesi, s6zlii sinav ve polis teskilatinin ise alma politikalarina bagl
olarak ige alma sonrasi teklif gozetleme siireci gibi siavlar igerilebilir (Odabasi
vd., 2011: 68). Tiim asamalar1 tamamlayan adaylar daha sonra ruh ve beden
saglig1 raporlart uygunluguna gore polis egitimlerine kabul edilmektedi.r Polis
teskilatlarinin bir¢ogu iki veya daha ffazla ay siiren temel polis egitimini yeni
adaylar i¢in sart kosmaktadir (Bumgarner, 2002). Adaylar bu siirecte hukuki ve
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kanuni siireclere yonelik bilgiler edinirken yakalama, tutuklama, ¢atigsma teknik
ve prosediirlerine yonelik egitim almaktadir. Kolluk kuvvetleri olarak meslegi
icra edecek Ogrenciler ders disi zamanlarda da sekilsel gerekliliklere bagh
kontrole tabi tutulmaktadir. Tecriibeli egitmenler tarafindan geleneksel egitim
sistemlerinden bilgisayar destekli, sunum, 2 veya 3 boyutlu gorsel, fotograf,
grafik, video benzeri egitim desteklerinin yani sira artirilmis ve sanal gergeklik
teknolojileriyle desteklenen simiilasyon egitimleri ile de donatilmaktadirlar.
Bu baglamda calismada ornekleme dahil edilen ABD genelinde bu konuya
iligkin yayimlanan resmi vaka raporlari iizerinden bir ¢alisma gergeklestirilmesi
amaglanmistir.

Arastirmanmin Simirhiklari
Calisma kapsaminda belirlenen siirliklar agagida siralandigi gibidir;

1- Aragtirma evreninin oldukca genis olmasi ve simiilasyon tabanli uygulamalarin
insan hayatinin pek ¢ok alaninda kullanilmas1 g6z 6niine alindiginda, ana kiitlenin
tamamina ulagma ve degerlendirmeye tabi tutmak mali ve zaman yetersizligine
bagli olarak olanaksizdir.

2- Arastirma kapsaminda degerlendirilen 6rneklem olarak belirlenen ABD polis
departmanlaridir. Bu baglamda egitim metodu olarak tercih edilen simiilasyon
tabanli uygulamalar ile verilen egitimin polis adaylar {izerindeki etkileri
incelenmesi i¢in dgrencilere uygulanan simiilasyon tabanl egitimlerin 6grenme
tizerindeki etkisinin arastirilmasi amacindan hareketle c¢alisma sadece ABD
genelinde bu konuya iliskin yayimlanan resmi vaka raporlari ile sinirlandirilmistir.

3. Arastirma, yalnizca belirli bir iilkeyi kapsamasi ve belirli bir alan iizerine
odaklanmasi dahasi incelenen raporlarin ise kolayda erisilebilen belgelerle sinirli
olmasi1 dolayisiyla, polis egitimlerinde egitsel simiilasyon etkileri hakkinda
detayli bir sonuca ulasmada yetersiz kalmaktadir. Calisma kapsaminda
belirlenen 6rneklemin disinda tutulanlar ile daha sonra tekrar edilebilir calismalar
gergeklestirilerek, daha genellenebilir bulgulara ulagilabilecegi diigtintilmektedir.

4. 2022 Mayis — 2022 Haziran tarihleri arasinda gerceklestirilen bu ¢aligmada
orneklem bu dénemden 6nce yayinlanan ve yayimlanan resmi belgelerin verilerine
gore diizenlenmistir. Bu baglamda c¢alisma gilinlimiize gore tekrar edilebilir,
bu calisma bulgulan ile kiyaslanarak daha genis ve giincel degerlendirmeler
yapilabilir.

5. Sosyal Bilimler alaninin da kullanilan yontemlerin deneysel bir altyapiya
oturmamasindan kaynakli sinirlilik bu ¢alisma iginde gegerlidir.

Bulgular

Amerika Birlesik Devletleri’nde polis teskilati federal, eyalet, yerel ve sehir
departmanlar1 diizeyinde yiiriitiilmektedir. Her eyaletin ajanslar i¢in kendi
terminolojisi ve eyaletten eyalete degisen yetkileri, sorumluluklart ve finansman
kaynaklar1 vardir. Bu gesitlilik, federal sistemin bir sonucu olup, her eyaletin ve
yerel yonetimin kendi ihtiyaglarina gore polis hizmetlerini sekillendirmesine
olanak tamir (Walker & Katz, 2013). Ornegin, biiyiik sehirlerdeki polis
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departmanlari, daha kii¢iik kasabalardakilerden farkli operasyonel prosediirlere ve
kaynaklara sahip olabilir. ABD’de polisin pandemi ve sonrasi siireglerde kamuoyu
ve medya tarafindan ciddi bir inceleme altina alindigr goézlemlenmektedir.
COVID-19 pandemisi sirasinda ve sonrasinda, polis teskilatlari, toplumsal
diizeni saglama, karantina uygulamalarini denetleme ve halk saglig: tedbirlerini
uygulama konularinda énemli bir rol oynamistir. Ancak bu donemde, polisin
giic kullanim1 ve sivil haklar konusundaki uygulamalari, medya ve kamuoyu
tarafindan sikc¢a elestirilmistir (Streeter, 2020). Bu siirecte 06zellikle, Black
Lives Matter hareketinin yiikselisi ve George Floyd un 6liimii gibi olaylar, polis
teskilatlarinin uygulamalarmi yeniden degerlendirme gerekliligini giindeme
getirmistir (Taylor, 2020). ABD polisinin karsi karsiya oldugu en onemli
sorunlardan biri, birden fazla polisin bazen silahsiz olarak sivillere ates agmasi
nedeniyle kamuoyundaki imajinin ciddi oranda zarar gérmesidir. Ozellikle, polis
tarafindan yapilan atesli silah kullanimi vakalari, toplumda biiyiik tepkilere
yol agmistir. Washington Post’un verilerine gore, 2020 yilinda ABD’de polis
tarafindan 6ldiiriilen kisilerin sayist 1000’in tizerindedir ve bu oliimlerin 6nemli
bir kismi silahsiz sivilleri igermektedir (The Washington Post, 2020). Bu durum,
polis teskilatlarimin kamu giivenligini saglama konusundaki mesruiyetini
zedelemekte ve toplum ile polis arasindaki giiveni sarsmaktadir (Weitzer, 2002).
ABD’deki polisin 6liimeciil silah kullanim orani, (her yil yaklagik 1.000 sivilin
oldiriilmesi) diger gelismis tilkeler arasinda en yliksek oranlar arasindadir. Bu
veriler, arastirmacilar tarafindan kullanilan Washington Post’un “Oliimciil Giig
Kullanim1 Veritaban1”na dayanmaktadir. 2015-2017 yillar1 arasinda ortalama
3 bin kisinin ABD polisi tarafindan vurularak oldirildigi goriilmektedir.
Istatistiklere gore polis, 2015°te 995, 2016 yilinda 963, 2017 yilinda da 987 kisi
vurarak oldiirmiistlir (Anadolu Ajansi, 2018). Bu yiiksek oranlar, ABD’deki polis
teskilatlarinin 6liimceiil giic kullanimi politikalarinin diger gelismis {iilkelerle
kargilagtirildiginda daha agresif oldugunu gostermektedir (The Washington
Post, 2020). Washington Post’un istatistiklerine gore, 2021°de polis kursunuyla
hayatini kaybedenlerin yiizde 94’1 erkek, yiizde 85’1 ise olay esnasinda silahliydi
(Anadolu Ajansi, 2022). Bu veriler, polis tarafindan 6ldiiriilen sivillerin biiyiik
bir kisminin silahli oldugu ve erkeklerin bu tiir olaylarda daha yiiksek bir orana
sahip oldugunu gostermektedir. Ancak, bu durum, silahsiz sivillere yonelik
oliimctil gili¢ kullaniminin kamuoyunda yarattig1 olumsuz algiy1 azaltmamaktadir.
ABD’de polis siddetine yonelik basinda ¢ikan haberlere bakildiginda da bu tiir
siddet haberlerinin olduk¢a yogun oldugu gériilmektedir. Ozellikle, Black Lives
Matter hareketinin yiikselisi ve George Floyd’un 6liimii gibi olaylar, polis siddeti
ve rk¢ilik konularinda genis yanki uyandirmistir (Taylor, 2020). Medyada yer
alan bu tiir haberler, polis teskilatlarina olan giiveni zedelemekte ve toplumsal
huzursuzluga yol agmaktadir. 2024 yili Haziran ayinda Birlesmis Milletler (BM)
6zel raportdrlerinin, Chicago merkezli polis siddetinin Afrika ve Latin kokenlilere
yonelik sistematik irk¢ilik olarak adlandirdigi suistimallere ¢6ziim bulmak adina
eylem cagris1 yapmasi buna drnek olarak gosterilebilmektedir. BM Insan Haklari
Konseyi’nin 6zel mekanizmalar1 olarak bilinen siire¢ kapsaminda, BM &zel
raportdrleri, Chicago’da polis siddetinin Afrika ve Latin kokenli topluluklara
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yonelik sistematik 1rk¢ilik olarak tanimlandigini ve bu durumun genis capta insan
haklariihlallerine yol agtiginirapor etmistir. Buihlaller arasinda, yaslilar ve iskence
magdurlar dahil bir¢ok kisinin haksiz yere mahkum edilmesi ve yeterli saglik
hizmetine erisim olmaksizin uzun siire hapiste tutulmasi yer almaktadir (Anadolu
Ajans1, 2024). “Insan Haklar1 Konseyinin 6zel mekanizmalar1” diye tanman
slirecin bir pargasi olan 6zel raportdrlerin olaya iligskin yaptigi agiklamada, “Bu
itiraflarin yani1 sira daha genis sistematik irk¢ilik ve Chicago’nun ceza yargilamasi
sistemindeki polis suistimallerinin, yaslilar ve iskence magdurlar1 dahil birgok
kisinin haksiz mahkumiyetine ve bireylerin uzun siire saglik hizmetlerine yeterli
erisim olmaksizin haksiz yere hapsedilmesine yol agtig1 bildirildi” seklinde
ifadelere yer verildigi goriilmektedir (Anadolu Ajansi, 2024). Washington Post
gazetesinin, yerel resmi kaynaklardan derledigi istatistiklere bakildiginda, 2015-
2017 yillart arasinda ortalama 3 bin kiginin ABD polisi tarafindan vurularak
oldiiriildiigii goriilmektedir. Istatistiklere gore polis, 2015°te 995, 2016 yilinda
963, 2017 yilinda da 987 kisi vurarak 6ldiirmistiir (Anadolu Ajansi, 2018). Bazi
bolgelerde ciddilesen durum yerel kanun koyucularin polisin gerilimi ve 6liimciil
giic kullanimini azaltma konusunda simiilator egitimi almasi igin kurallar
koymaktadir. Boylece, Mart 2016°da Utah Eyaleti bassavcisi, bolge genelindeki
kurumlar i¢in gii¢ kullanim1 ve gerilimi azaltma politikalar1 i¢in eyalet ¢apinda
bir sanal gergeklik egitim merkezini finanse etme ve destekleme konusunda
acikca yetki veren bir yasa tasarisini kabul etmistir. Bu tiir egitim programlari,
polis memurlarinin zorlu durumlarla basa ¢ikma becerilerini artirarak Sliimciil
gii¢ kullanimini azaltmay1 amaglamaktadir (Utah State Legislature, 2016). Utah
eyaleti i¢in alman bu karar polis siddetinin 6n plana ¢iktig1 ve polise yonelik
egitimlerin daha nitelikli hale gelmesini hedefleyen diger eyaletler i¢in bir 6rnek
teskil etmigtir.

ABD genelindeki egitim merkezleri, memurlar1 daha dogru atig yapmalari igin
egitmek ve ayrica ates edip etmeme konusunda karar vermelerine yardime1 olmak
icin VR ve AR sistemleri kullanilmaktadir. Bu tiir teknolojiler, polis memurlarinin
egitiminde onemli bir rol oynamaktadir. VR ve AR sistemleri, gercek diinya
senaryolarini simiile ederek memurlarin stres altindaki karar verme siireclerini
gelistirmelerine olanak tanir (Blacker, 2017). Federal diizeyde, I¢ Giivenlik
Bakanligi’nin (DHS) bir bileseni olan Federal Yasa Uygulama Egitim Merkezleri
(FLETC), 95 Federal kurum icin kurumlar arasi kolluk kuvvetleri egitim
organizasyonu olarak hizmet etmektedir. Genel merkezi, Brunswick liman kenti
yakinlarindaki Glynco, Georgia’da bulunan FLETC, eyalet, yerel, sehir ve
uluslararasi kolluk kuvvetlerine de hizmet vermektedir (FLETC, 2021). Buna ek
olarak, ek olarak, FLETC Artesia; New Mexico ve Charleston, Gliney Carolina’da
iki konut egitim tesisi daha isletmektedir. FLETC ayrica, Washington DC
bolgesinde yogun personel yogunluguna sahip departmanlar tarafindan
kullanilmak {izere Cheltenham, Maryland’de konut dis1 bir hizmet i¢i yeniden
yeterlilik ve ileri egitim tesisi isletmektedir (FLETC, 2021). Glynco, GA, atesli
silah simtilatorlerine ve kurulu toplam 40 MPRI PatrolSims siiriig simiilatoriine
sahiptir. Stratejik Plana gdre 2016-2018, siteye siiriis ve atesli silahlar gibi
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alanlarda simiilasyon teknolojisini kullanarak egitim vermek i¢in yeni bir
simiilasyon binasi yapilmasi diisiiniilmektedir. Mevcut tesis, gergek bir egitim
tesisinden ¢ok yeni bir sanal gergeklik egitim tesisi olarak tasarlanmistir. Kuvvet
kullanma simiilatorleri i¢in bagka bir tesis de Stratejik Plana dahil edilmistir.
VirTra simiilatorlerini baridiracak bir tesisin insasi veya yenilenmesi igin
finansmanin CBP’den (Customs and Border Protection) FLETC’ye saglandigi
varsayillmaktadir (FLETC, 2016). Artesia, NM, site yargilayici tabanca atis
simiilatorlerine ve birka¢ PatrolSim™ siiriicii egitim similatoriine sahiptir.
Ayrica, 2016-2018 Stratejik Planina gore, atesli silahlar ve siiriicii egitimi igin
cesitli simiilatorleri barindiracak ve merkezilestirecek yeni bir simiilator binasi
yapilmasi planlanmaktadir (FLETC, 2016). Orlando, Florida da 6zellikle yeni ve
mevcut egitim teknolojilerini, kolluk kuvvetleri egitim ihtiyaglarimi karsilama
yetenekleri acisindan degerlendirme konusunda uzmanlagmis ve gesitli
simiilasyon egitim sistemleri gelistirmeye odaklanmistir. Simiilasyon tabanli
uygulamalari polis egitimi i¢in kullanma konusunda birkag eyalet ve sehir polis
teskilat1 6ne ¢iksa da ABD’de giiniimiizde polis teskilatlarinin yarisinda en az bir
adet simiilasyon egitim cihazi bulunmaktadir (Banks, vd., 2016). Los Angeles ve
San Antonio polis departmanlari, duygusal sikinti i¢indeki insanlari i¢eren acil
cagrilari ele almak i¢in ruh sagligi uzmanlariyla ortaklik yapan kurumlar arasinda
yer aldig1 goriilmektedir. Bu iki sehirdeki polis departmanlari, polis memurlarina
simiilasyon egitimi de vermektedir. Bu egitimler, polisin orantisiz gili¢ kullanimi
olaylarini azaltmayi amaglamaktadir (Anadolu Ajansi, 2018). ABD’de bir polis
teskilatina bagli olarak calisan/calismis polislerin simiilasyon tabanli egitim
uygulamalar1 hakkindaki goriiglerine bakildiginda Inglewood, California’da
yasanan bir vakayla ilgili Washington Post gazetesine rdportaj veren
polisler,yasadiklar1 bir olayda masum bir vatandasi simiilasyon egitimi sayesinde
vurmadiklarimi ve simiilasyon tabanli uygulamalarin 6grenme {izerinde pozitif
etkileri oldugunu beyan etmistir (The Washington Post, 2021). Bu tiir egitimler,
polis memurlarinin gercek hayattaki durumlarda nasil tepki vereceklerini 6nceden
deneyimlemelerine ve daha giivenli ve etkili kararlar almalarma yardimci
olmaktadir (Blacker, 2017). Yasanan vaka ile ilgili memurlar, simiilasyon
egitiminde bunun gibi durumlar1 uygulamis, tepkilerini yavaglatmay1 ve baska
secenekler aramay1 6grenmistir. Memurlar, simiilasyon egitimi sirasinda benzer
senaryolar1 defalarca tekrarlayarak, stres altindayken bile mantikli ve kontrollii
tepkiler verebilmeyi 6grenmislerdir. Bu tiir egitimler, memurlarin ani ve dliimciil
gii¢ kullanimi yerine alternatif ¢éziimler aramalarini tesvik etmektedir (Birzer &
Roberson, 2012). Vakadaki siipheli, elinde bigak ve tabanca oldugunu soyleyerek
onlara dogru yiirliirken, arabalarini barikat olarak kullanmig ve mermilerden ¢ok
daha az 6ldiiriicii olan plastik mermileri ateslemistir. Bu tiir senaryolar, memurlarin
zor durumlarda nasil hareket etmeleri gerektigini pratik etmelerini saglar.
Stiphelinin plastik mermilerle etkisiz hale getirilmesi, simiilasyon egitimlerinin
memurlara daha az Oldiiriicii segenekler kullanma becerisi kazandirdigim
gostermektedir (Banks, et al., 2016). Siipheli bu olay sonucunda polis tarafindan
kelepgelenmis ve psikiyatrik degerlendirmeye alinmistir. California Inglewood
Polis Departmani i¢in uygulanan simiilasyon tabanli uygulama egitimini
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denetleyen Cavus Joseph Cupo, “Memurlar, egitimin onlar1 olimciil giig
kullanmaktan alikoydugunu hissettiler,” ifadesini kullanmigtir. Simiilasyon
egitimi, memurlarm karsilastiklar1 durumlart daha iyi degerlendirmelerine ve
Olimciil giic kullanmadan Once alternatif ¢Oziimler aramalarma yardimei
olmaktadir. Bu tiir egitimler, polis memurlarinin daha bilingli ve kontrollii hareket
etmelerini saglayarak, toplum giivenligini artirmaktadir (Streeter, 2020). Polisin
giic kullaniminin giderek daha fazla inceleme altina alindigi bir zamanda
uzmanlar, egitim simiilasyonlarinin polisin silahlarin1 ategleme sayisi
azaltmanin 6nemli bir yolu oldugunu belirtmektedir. Egitim simiilasyonlari,
memurlarin ger¢ek diinya senaryolarini giivenli bir ortamda deneyimlemelerine
olanak tanir. Bu tiir egitimler, memurlarin stres altinda bile dogru kararlar
almalarimi saglar (Blacker, 2017). Cesitli rol yapma secgenekleri ve bunlarin ise
yaradigina dair giderek artan sayida verinin oldugu disiiniilmektedir. Bazi
egitimlerde canli aktorler kullanilmakta, digerlerinde videoya alinmis senaryolari
odanin etrafim1 saran ekranlara yansitarak polislere vaka uygulamasi tecriibe
ettirilmektedir. Maryland Universitesi’ndeki bir laboratuvar da dahil olmak iizere
birka¢ kurum, polis memurlarini bir video oyununda oldugu gibi videolar veya
bilgisayar tarafindan olusturulan goriintiilerle cevreleyen sanal gergeklik
kulakliklarmin tasarlanmasma yardime1r olmustur (Taylor, 2020). Maryland
Universitesi'nde Uygulamali Sosyal Bilimler Arastirmalari Laboratuvari’na
baskanlik eden sosyoloji profesorii Rashawn Ray, “Polis memurlarina, 6zellikle
kariyerlerinde ¢cok gen¢ olduklarinda, bu senaryolar1 uygulama yetenegi vermek
gercekten onemlidir” agiklamasinda bulunmustur (Ray, 2020). Hem kendisi hem
de Cincinnati Universitesi’nde ceza adaleti profesorii olan Robin Engel, polis
etkilesimlerinin biiylik ¢ogunlugunun silahsiz sivilleri icermesine ragmen, polis
memurlarmin genellikle gerilimi azaltma egitimine atesli silah pratiginden ¢ok
daha az zaman harcadiklarmma dikkat ¢ekmektedir. Engel, gerilimi azaltma
egitimini 2018’de arastirmaya baglayan Engel’den bir polis memurunun yakin
zamanda bir trafik durmasi sirasinda silahsiz bir siyahi adami vurdugu
tiniversitesindeki kampiis polis departmaninda hesap verebilirligi artirmanin
yollarin1 bulmasi istenmistir. ABD Louisville’de, kar amaci giitmeyen Polis
Yonetici Arastirma Forumu tarafindan olusturulan gerilimi azaltma egitiminin,
memurlarin  gii¢ kullanimi1 olaylarinda %28’lik bir azalmaya, vatandas
yaralanmalarinda %26’lik bir azalmaya ve memur yaralanmalarinda ise %36’lik
bir azalmaya neden oldugunu ortaya c¢ikarmistir (Engel, 2020). Engel’e gore,
egitim memurlarin devriye sirasinda karsilasabilecekleri gergin durumlar etkisiz
hale getirmeyi amaglamaktadir. Erkek arkadasi polise ates acan silahsiz bir siyahi
kadin olan Breonna Taylor’m polis tarafindan vurulmasina yol agan Louisville’deki
vaka gibi daha yiiksek riskli senaryolar igin simiilasyon tabanli uygulamalarda
gelistirmeler yapilmasi gerektigi ortadadir. Bu tiir olaylar, polis memurlarinin
yiiksek stres altindayken bile dogru kararlar verebilmelerini saglayacak
simiilasyon tabanli egitimlerin Onemini vurgulamaktadir. Simiilasyonlar,
memurlarin bu tiir durumlarla basa ¢ikma becerilerini gelistirmelerine yardimci
olur (Streeter, 2020). Newark New Jersey’de polislerin, 2020 yilinda gorev
basinda tek bir el ates etmedikleri, Kamu Giivenligi Direktorii Brian O’Hara
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tarafindan agiklanmistir. Bu olay simiilasyon tabanli uygulamalari ile egitim alan
polislerin 6grenme asamasina sagladiklar1 faydaya onemli bir 6rnek olarak
degerlendirilebilir. Newark’ta uygulanan egitim programlari, memurlarin atesli
silah kullanma sikligin1 azaltmakta ve daha giivenli miidahale yodntemleri
gelistirmelerine olanak tanimaktadir (O’Hara, 2020). Camden, New Jersey’de,
polisler 2017’den beri gorev basinda 6liimciil bir silah ateslememis ve asir1 gii¢
kullanimina iliskin sikayetler gozle goriiliir 6l¢iide azalmigtir. 12 Aralik 2021
tarihinde Washington Post’ta (2021) Camden Ilgesi Polis Departmaninda
Departman sozciisii Dan Keashen’in ifadelerine yer veren “How role-playing
helps police do their job without firing their guns- Rol yapma, polisin silahim
ateslemeden isini yapmasina nasil yardimci olur?” baglikli haberde Keashen
memurlara gerilimi azaltma ve gatisma ¢6zme konusunda egitim verilirken, kalp
monitdrleri takildigini bu sayede denetleyicilerin ise memurlarin ses ve viicut
hareketlerinden stres diizeylerini Olgebildiklerini ifade etmektedir. Keashen
simiilasyon egitimlerine iligkin ayni haberde “size simiilasyon tabanli
uygulamalar1 polislerin  6grenme siireclerinde yiizde yiiz etkili oldugunu
sOyleyebilirim, ise yariyor ifadelerini kullanmistir (Washigton Post, 2021). West
Jordan (Utah) Polis Departmani Sefi Ken Wallentine ise kolluk kuvvetlerinde
calistigr yaklasik kirk yilda, departmanlar daha profesyonel hale getiren, etkili
su¢ Onleme stratejilerini benimseyen ve polislik standartlarinda ¢itay1 yiikselten
birgok degisikligin oldugunu belirtmektedir. Kidemli polis sefi, kurumlarin
dikkate deger ilerleme kaydettigi alanlardan birinin gii¢ kullanimi egitimi
olduguna isaret etmekte ve simiilasyon tabanli uygulamalarin egitimin kalici
ozelliklerini vurguladig1 goriilmektedir. Bu tiir egitimler, polis memurlarinin
yaygin olmayan iitopik senaryolar karsisinda dahi performanslarini test
edebilmelerine olanak tanmimaktadir (Wallentine, 2019). Nitekim simiilasyon
sistemlerinin egitsel amacla polis egitimlerinde kullanilmasi polis memurlarinin
yaygin olmayan iitopik senaryolar karsisinda dahi performanslarini test
edebilmesine de olanak tanimaktadir.

Geligsen teknoloji ile birlikte simiilasyon tabanli uygulamalarin ABD polis
departmanlar1 tarafindan daha sik tercih edilir hale gelmesi tlilkede bu alanda
profesyonel hizmet veren sirketlerin ortaya c¢ikmasini saglamistir. Yazilim
ve gorsel tasarim iizerine c¢alisan sirketler yeni gelisen simiilasyon tabanl
uygulamalar1 kullanarak polis departmanlarina hizmet vermektedir. Simiilasyon
tabanli sistemler lizerinde hizmet veren sirketlerin bir kismi polis davranislari
iizerine odaklanirken bazilari da nisan egitimi ve polis adaylarinin refleks
siirelerini gelistirmeleri gibi konulara yogunlagmustir. Kiiresel boyutta 3.6
milyar dolarlik bir sektor haline gelen simiilasyon tabanli polis ve askeri egitim
uygulamalar1 6zellikle Kuzey Amerika kitasinda son 2 yilda %36 biiytimistiir
(Police and Military Simulation Training Market, 2022). ABD’de polis adaylarina
ve mevcut polislere simiilasyon tabanli uygulamalar ile egitim veren sirketler
arasinda InVeris Training Solutions, L3Harris, VirTra, WRAP Technologies,
Apex Officer, Doron Precision Systems, Inc., FAAC Incorporated, Simulation
Technology, Skidcar System Inc, TI Training Corp sayilabilir.
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Sonug¢

Yasam kalitesinin yiikseltilmesi, insan eylemlerinin sonucunda olusabilecek
iyi-kotli olas1 durumlara karsi olasi senaryolarin gergege yakin sekilde taklit
edilerek bilgisayar ortami dahilinde uygulanmak kosuluyla kullanicilara/
ogrencilere etkilesim temelli bir deneyim sunan simiilasyon egitimleri, internet
ve bilgisayar teknolojilerine olan erigimin artmasi, sanal ortalamalarin erisilebilir
hale getirilerek iyilestirilmesi sayesinde ¢esitliligini her gegen giin arttirmaktadir.
Imalattan, savunmaya, kolluk kuvvetlerinden, sagliga, miihendislikten hayatin
pek c¢ok alaninda kullanilan bu egitimler, sanal gergeklik, artirilmig, karma
gerceklik ya da ciddi oyunlar gibi teknolojiler yardimiyla uygulanabilmektedir.
Simiilasyon egitimleri egitimde ihtiya¢ duyulan her tiirden materyalin sanal
birer kopyasinin/taklidinin bilgisayar destegi ile sanal bir ortam dahilinde
yaratilmasimna bu sayede maliyetin diisiiriilmesini ve Ogrenme etkinliginin
artirllarak daha kolay algilanabilir ve uygulanabilir hale doniistiirmektedir.
Calisilan alana 6zgii ihtiyag haritalarinin belirlenerek yeni tiirden sanal egitim
sistemlerinin gelistirilmesi sayilan meslek tabanli egitimlerde olumlu pek ¢ok
sonucun alinmasina olanak saglamaktadir. Ozellikle, mesleki agidan bir toplum
dahilinde topluluk iiyeleri arasinda etkilesimde olmay1 gerektiren kolluk
kuvvetlerinin durumlarma bakildiginda s6z konusu etkilesimler tehlikeli ya da
stresli durumlarda gergeklesebilmektedir. Bu kapsamda polislerin memurlarimin
mevcut durumu profesyonel sekilde yonetmesi ve olasi zararlart dnlemek
amaciyla hizli kararlar vermesi beklenebilir. Polislik egitiminde bu kararlarin
alinmasi ve istenilen/beklenilen sonuglarin elde edilmesi i¢in birebir uygulanmasi
gibi egitim igerikleri s6z konusudur. Bu baglamda polis departmanlari
gelistirilen fiziksel deneme modelleri, biiyiik 6l¢ekli simiilatorler kullanmaktadir.
Ancak bu tesislerin edinilmesi, bakimi pahali olabilmekte 6zellikle de kiigiik
departmanlarda polis memurlari i¢in her zaman erisilebilir olamamaktadir. Sanal
gerceklik, artirillmig gergeklik, karma gergeklik ve/veya ciddi oyun teknolojisi
kullanilarak gelistirilmis simiilasyon egitimleri ise, polislere daha diisiik
maliyetli erisilebilir alternatifler sunabilmektedir. Bu sayede egitim hedeflerine
dogrudan erisimi destekleyen degerlendirme yontemlerinin uygulanmasina
olanak saglanarak polislerin meslekleri siirecinde karsilasabilecekleri birbirinden
farkl1 senaryolar1 deneyimlemesi saglanmakta ve polislerin olasi durumlar
karsisinda nasil yanit vermeleri ya da nasil aksiyon almalar gerektigini taklit
ederek, eglenerek dgretebilmektedir. Kolluk kuvvetlerinin simiilasyon egitimleri
ile egitimi sonucunda &grenim siirecinin avantajlarinin ortaya cikarilmasi ve
ogrenciler iizerindeki etkilerinin incelenebilmesi amaciyla gergeklestirilen bu
calismada, adem-i merkeziyetcilik sistemiyle iic asamal1 yonetime sahip Amerika
Birlesik Devletleri’nin ¢esitli kasaba ve eyaletlerinde bulunan emniyet gii¢lerinin
aldiklar1 simiilasyon egitimleri incelenmistir. 2015 — 2022 yillar1 arasinda
yayinlanan resmi raporlara gore uygulanan bu egitimler yargisal orneklem
(secmece yontem) ile arastirmaci tarafindan 6rnek olay olarak belirlenmistir.
llgili egitimlerin sonuglari yine resmi raporlarda yer alan oranlar dogrultusunda
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incelenmistir. Caligma kapsaminda biiyiik 6l¢iide simiilasyon tabanli uygulamalar
ile egitim alarak Ogrenme siireglerine dahil olan polislerin ifade, rapor ve
goriigleri ve simiilasyon tabanli uygulamalart kullanarak egitim veren kurulus
ve hizmet alan ABD polis departmanlarinin limitli aragtirma raporlarina dayanan
bulgulara goére, simiilasyon tabanli uygulamalar 6grenme {iizerinde pozitif
etki yarattigi gozlemlenmistir. Simiilasyon tabanli uygulamalarm 6grenme
tizerindeki etkilerinin arastirilmasi i¢in segilen drneklem dahilindeki ABD polis
departmanlarindaki simiilasyon tabanl egitimlerin, 6grenme siirecinde bulunan
kisiler lizerindeki etkilerin derecesi; alinan egitimin amaci, simiilasyon tabanl
uygulamalarin yontemi ve kullanilan ekipmanlar, secilen senaryolar, egitim alan
polislerin bulundugu bdlgedeki su¢ oranlari, egitim alan polislerin karakteristik
yapilari, verilen egitimin siiresi ve sikligi gibi belli baslt konulara bagli olarak
degismektedir. Arastirmada elde edilen bulgularin yani sira bir simiilasyon tabanli
uygulama olan VR sistemleri ile verilen egitimlerin 6grenme {izerindeki etkisi ile
ilgili yapilan incelemeler de VR ile egitim gorenlerin edindikleri gergekei sanal
deneyimler sayesinde empati ve sogukkanlilik duygusunun gelistigini ortaya
koydugu goriilmektedir. Ornegin etkilesimli simiilatorleri pasif olarak video
izlemek gibi geleneksel smif egitiminden ¢ok daha etkili kilan seylerden biri
olarak, gorevlilerin alet kemerlerindeki tiim araclari s6z1ii komutlarla birlikte daha
iyl degerlendirip kullanabilmeleri ve dolayisiyla iletigim becerilerini gelistirip
bunu kullanabilmeleridir. Simiilasyona dayali egitim, departmanlarin polislik
taktiklerinde etnik ve irksal onyargi endiselerini daha iyi ele almasina yardimci
olabildigi diisiiniilmekte olup bu noktada Ornegin, orantisiz giic kullanimi
neticesinde hayatini kaybeden ve diinya capinda infiale sebep olan George Floyd
gibi benzer ve farkli ortamlarda uygulanan simiilasyon egitimleri sayesinde, olasi
onyargilara kars1t memurlarin farkindaliklarinin artmasina olanak saglayici bir
ara¢ oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bilindigi gibi, polislik meslegini icra eden
kolluk kuvvetlerinin yeterli egitim ile donatilmalart halka etkin bir sekilde hizmet
edinebilmeleri agisindan ¢ok 6nemlidir (Lino, 2024). Bu baglamda gelisen diinya
kargisinda polislik mesleginin de yine degisen giiniimiize oranla kompleks
sorunlarla bas edebilmeleri gerekmekte, bu kapsamda da mesleki egitimin giincel
durumlar1 géz Oniine alarak kendini yenilemesi gerekmektedir. Bu baglamda
yapilan incelemeler neticesinde, simiilasyon egitimlerinin polislerin hem
mesleki performanslarin yiikselttigi, hem toplum karsisinda iyi davraniglarin
ve meziyetlerin sergilenmesine olanak sagladigi hem de evrensel ve toplumsal
degerlerin korunmasma ve toplumsal refahin korunmasina olanak sagladigi
sOylenebilir.
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